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The wins achieved with a symbol-play device (7) of a coin-operated gaming 
machine can be used as a stake for a risk game with a risk-play device (25-31, 
50) belonging to the coin-operated gaming machine. The known risk-play device 
can be restarted as often as necessary, even automatically, until the highest 
possible win is obtained or the total loss has occurred. Provided according to the 
invention is an adjusting means (35-41) which enables the player to limit the win 
amount and/or the number of risk games automatically when risk games are to 
be executed automatically. 
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GeldspielgerSt mit einer Symbol- und Risiko-Spieleinrlchtung 

Die mlt einer Symbolspieleinrichtung (7) eines Geldspiei- 
gerStes erzielten Gewinne konnen ala Einsatz fur ein Rlsiko- 
spiel mlt efner zum Geldspialgerat gehorenden Risikospiel- 
elnrlchtung (25-31, 50) verwendet werden. Die bekenme Rl- 
stkospielelnrlchtung IIQt slch so oft erneut starten, auch au- 
tomatlsch, bis der groStmogllchste Gewlnn erreicht oder der 
Totalverlust elngetrsten ist. ErflndungsgemaB 1st eln Stell- 
mlttel (35-41) vorgesehen, das dem Spieler gestattet, bei 
automatlsch auszuffihrenden Rlsikospielen die Gewinnhohe 
und/oder die Zahl der Risikospiele automatlsch zu begren- 
zen. 
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Patentanspruche 



1. Geldspielgerat mit einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung, mit der er- 

zielte Gewinne zugunsten hoherer Gewinne unter Verlustgefahr riskiert werden 
konnen, wobei beim Uberschreiten einer oberen Oder beim Unterschreiten 
einer unteren Gewinnhohen-Grenze erne Umspeicherung des Gewinns in einen 
Guthabenzahler erfolgt und mit einer Steuereinrichtung, die nach Betatigung 
einer Risikoautomatik-Taste automatisch Risikospiele durchfiihrt, 
dadurch gekennzeichnet, daB bei automatisch durchgefuhrten Risikospielen 
wenigstens eine der Gewinnhohen-Grenzen und/oder eine Hochstanzahl 
der automatisch durchfuhrbaren Risikospiele mit Hilfe eines Stell- 
mittels (35 -41) vom Spieler einstellbar ist. 



2. Geldspielgerat nach Anspruch 1, bei dem die im Risikospiel riskierten 

Gewinne hinsichtlich ihrer Hdhe Elemente einer endlichen Folge mit einer 
im wesentlichen geometrischen Progression sind, wobei im Verlustfall 
der neu erzieite Gewinn gegenuber dem vorherigen Gewinn das letzte 
Element eines zusammenhangenden Teils der Folge ist, welcher Teil 
ausgehend vom vorherigen Gewinn eine Anzahl m von niedrigeren Gewinn- 
elementen nicht ubersteigt, 

dadurch gekennzeichnet, daB mit Hilfe des Stellmittels (35 - 41) die Anzahl 
m einstellbar ist. 



3. Geldspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 2, 

dadurch gekennzeichnet, daB das Steilmittel eine durch Betatigen einer 
Taste fortschaltbare Schrittschalteinrichtung ist. 
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4. Geldspielgerat nach einem der Ansprtiche 1 bis 2, dessen Risiko-Spielein- 
richtung mit gewinnindividuellen Anzeigeelementen versehen ist, 
dadurch gekennzeichnet, daR das Stellmittel (35 - 41) aus den Anzeige- 
elementen (25 - 31) zugehorigen, gewinnindividuellen Tasten (35 - 41) 
gebildet ist. 



5, Geldspielgerat nach Anspruch 4, 

dadurch gekennzeichnet, daB das Anzeigeelement (25-31) und die ihm 
zugehorige Taste (35 - 41) eine Funktionseinheit ist. 



6. Geldspielgerat nach einem der Ansprtiche 4 bis 5, 

dadurch gekennzeichnet, daB durch die Betatigung der dem Anzeige- 
element (25-31) zugehorigen Taste (35 - 41) auch die Steuereinrichtung 
(32) fur automatische Risikospieie aktiviert wird- 
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Geldspieigerat mit einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung 



Die Erfindung betrifft ein Geldspieigerat mit einer Symbol- und Risiko-Spielein- 
richtung, mit der erzielte Gewinne zugunsten hdherer Gewinne unter Verlustge- 
fahr riskiert werden kdnnen, wobei beim Uberschreiten einer oberen oder 
beim Unterschreiten einer unteren Gewinnhdhen-Grenze eine Umspeicherung 
des Gewinns in einen Guthabenzahler erfolgt und mit einer Steuereinrichtung, 
die nach Betatigung einer Risikoautomatik-Taste automatisch Risikospiele 
durchfiihrt. 



Ein Geldspieigerat der eingangs genannten Art ist aus der Deutschen Offen- 
legungsschrift 30 35 898 bekannt. Hierbei werden nach Betatigung einer Taste 
automatisch Risikospiele durchgefuhrt, wobei die Hochstanzahl-Grenze der 
Risikospiele starr festgelegt ist. 



Ein weiteres Geldspieigerat der eingangs genannten Art ist aus der Deutschen 
Offenlegungsschrift 30 35 947 bekannt, das nach Betatigung einer Taste so- 
oft automatisch Risikospiele durchfiihrt, bis eine starre obere oder untere 
Gewinnhdhen-Grenze (iber- bzw. unterschritten ist. 



Mancher Spieler wird die festgelegten Grenzen als zu weit oder zu eng gesteckt 
ansehen, wobei seine Spielfreude nur in den gesteckten Grenzen zur Entfaltung 
kommen kann. 
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Die Erfindung sucht den Nachteii dieser Geldspielgerate zu vermeiden, und 
ihr liegt die Aufgabe zugrunde, die starren Grenzen fCir das automatisch 
durchgefuhrte Risikospiel aufzuheben. 



Die Aufgabe wird dadurch gelost, daft bei automatisch durchgefuhrten Risiko- 
spieJen wenigstens eine der Gewinnhohen-Grenzen und/oder eine Hochstanzahl 
der automatisch durchfiihrbaren Risikospiele mit Hilfe eines Stellmittels vom 
Spieler einstellbar ist. 



Das erfindungsgemafle Geldspielgerat hat den Vorteil, dafl der Spieler die 
Gewinnhohen-Grenzen bzw. die Hochstanzahl der automatisch durchgefuhrten 
Risikospiele entsprechend seiner Risikobereitschaft individueli vorgeben kann. 



Eine besonders vorteilhafte Ausgestaltung des erfindungsgemaflen Geidspiei- 
gerates, bei dem die Risiko-Spieieinrichtung mit gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen versehen ist, besteht darin, dafl das Stellmittel aus den 
Anzeigeelementen zugehdrigen, gewinnindividuellen Tasten gebildet ist. 



Mit dieser Ausgestaltung konnen die Gewinnhohen-Grenzen besonders bedienungs- 
freundlich eingestellt werden. 



Weitere vorteilhafte Ausgestaitungen der Erfindung sind den restlichen 
Unteranspriichen zu entnehmen. Ein Ausfuhrungsbeispiel der Erfindung ist 
in der Zeichnung dargesteilt und in der nachstehenden Beschreibung er- 
iautert. Es zeigen: 
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Fig* 1 Blockschaltbild eines Geldspielgerates mit einer Steuer- 

einrichtung zur Begrenzung der oberen Gewinnhohen-Grenze 
und 

Fig. 2 Schaltbild der Steuereinrichtung des Geldspielgerates 

gemSfi Fig. i. 



Zu Spielbeginn sendet eine Spielablaufsteuerung 1 ein Signal uber zwei Steuer- 
leitungen 2 und 3, das drei UmlaufkSrper 4, 5 und 6 einer Syrnbol-Spielein- 
richtung 7 in Umlauf versetzt und einen Zufallsgenerator 8 veranlaBt, 
in bekannter Weise Rastpositionen fGr die Umlaufkorper 4, 5 und 6 zu 
bestimmen, auf denen diese zur Spielergebnisanzeige stiilgesetzt werden. 



Ein Gewinnerkenner 9 ermittelt ein einen ggf. erzielten Gewinn re- 
prasentierendes Gewinnsignal, das in einer von mehreren gewinnindividuellen 
Speicherstufen 10 - 16 eines Schieberegisters 17 gespeichert wird. Dieses 
ist ausgangsseitig liber Gewinn-Leitungen 18 - 24 mit zur Gewinnanzeige 
dienenden gewinnindividuellen Anzeigeelementen 25-31, einer noch zu er- 
lauternden Steuereinrichtung 32 und je einem Guthabenzahler 33 und 34 fur 
Geld- bzw. Sonderspielgewinne verbunden. 



Neben den Anzeigeelementen 25 - 31 ist je eine, dem angezeigten Gewinn 
zugehorige Begrenzungs-Taste 35 - 41 angebracht, die zum einen uber eine 
alien Tasten 35 - 41 gemeinsame Leitung 42 mit der Spielablaufsteuerung 1 
und zum anderen uber separate Steuerleitungen 43 - 49 mit der Steuerein- 
richtung 32 verbunden ist. Die Funktion der Begrenzungs-Taste 35 - 41 wird 
an anderer Stelle erlautert. 
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Wahrend einer signalisierten Phase besteht die Moglichkeit, durch Betatigen 
ciner Risiko-Taste 50 den im Symbolspiel erzielten Gewinn unter Vcrlust- 
gefahr zugunstcn hdherer Gewinnc zu riskieren. 



Bei Betatigung sendet die Risiko-Taste 50 ein Signal durch die Spielablauf- 
steuerung I zu dem Zufallsgenerator 8, der ein Gber Gewinn Oder Verlust 
entscheidendes Signal dem Schieberegister 17 zufCihrt, worauf dieses die 
zu einem hoheren oder niedrigeren Gewinn ftihrende Speicherstufe 10 - 16 
belegt und die vorher belegte Speicherstufe 10 - 16 loscht. 



Erfolgt innerhalb einer von der Spielablaufsteuerung 1 vorgegebenen Zeit- 
spanne keine Betatigung der Risiko-Taste 50, so sendet die Spielablauf- 
steuerung 1 ein Signal zu zwei Gewinnubernahmeeingangen 51 und 52 
der Guthabenzahler 33 und 3», worauf das Gewinnsignal den Stand des Guthaben 
zahiers 33 oder 3* erhoht. 



Nachdem der erzielte Gewinn gutgeschrieben ist, aktiviert die Spielablauf- 
steuerung 1 fiber eine SteuerJeitung 53 einen Rucksetzeingang 5* des Schiebe 
registers 17, worauf die Speicherstufen 10 - 16 geldscht werden. 



Des weiteren besteht die Moglichkeit, wahrend der signalisierten Phase 
durch Betatigen einer der Begrenzungs-Tasten 35 - 41 die Steuereinrichtung 
32 zu aktivieren. 



Ein durch die Betatigung der Begrenzungs-Taste 35 - 41 erzeugtes Signal 
setzt ein der betatigten Begrenzungs-Taste 35 - *1 zugehdriges, gewinn- 
individuelles Flipflop 55 - 61, wobei eine obere Gewinnhohen-Grenze 
festgelegt wird, bei der, wenn sie erreicht oder von einem im Gewinnlinien- 
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spiel erzieiten Gewinn erreicht oder Ciberschritten wird, eine Umspeicherung 

des erzieiten Gewinns in die Guthabenzahler 33 und 3* erfolgt. 

Das Signal wird auch Ciber eine Diode 62 - 68 einer Sammelleitung 69 

zugefuhrt, die uber sechs UND-Glieder 70 - 76 den Riicksetzeingangen der 

anderen Flipfiops 55 - 61 ein RCicksetzsignal zufuhrt. 

Damit wird erreicht, dafi bei nacheinander betatigten Begrenzungs-Tasten 

35 - 41 nur das zuletzt aktivierte Flipflop 55 - 61 gesetzt wird. Der Spieler 

kann somit innerhalb der signalisierten Phase beliebig oft eine neue, obere 

Gewinnhohen-Grenze wahlen. 



Werden mehrere Begrenzungs-Tasten 35 - 41 gleichzeitig betatigt, und wird 
die Betatigung zu exakt dem gleichen Zeitpunkt aufgehoben, so werden mehrere 
Flipfiops 55 - 61 gesetzt. Zur Vermeidung des Aufkommens der Schaltzustande, 
bei denen mehrere Flipfiops 55 - 61 gesetzt sind, ist ein negiertes EXCLUSIV- 
ODER-Glied 77 eingangsseitig Ciber Steuerleitungen 78 - 8* mit den Ausgangen 
der Flipfiops 55 - 61 verbunden und sendet durch eine Diode 85 ein Riicksetz- 
signal zur Sammelleitung 69, worauf die Flipfiops 55-61 zuruckgesetzt werden. 



An den Steuerleitungen 78 - 84 ist je ein UND-Glied 86 - 92 ange- 
schlossen, das einen Soll-Ist-Vergleich durchfuhrt, wobei der Soll-Wert von 
dem jeweils gesetzten Flip-Flop 55 - 61 und der Ist-Wert von der jeweils 
aktivierten Gewinn-Leitung 18 - 24 vorgegeben ist. Da der im Gewinnlinienspiel 
erzieite Gewinn den vorgegebenen Soll-Wert (ibersteigen kann, sind die 
Gewinn-Leitungen 18 - 24 derart mit sechs ODER-Giiedern 93 - 98 verbunden, 
daB die aktivierte Gewinn-Leitung 18 - 24 auch die den niedrigeren Gewinnen 
zugehorigen UND-Glieder 86 - 92 aktiviert. 



Die Ausgange der UND-Glieder 86 - 92 sind uber ein ODER-Glied 99 mit 
einer Steuerleitung 100 verbunden, die ein Signal fuhrt, sobald der erzieite 
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Gewinn die vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze erreicht oder der im 
Gewinnlinienspiel erzielte Gewinn die vorgegebene Grenze erreicht oder 
iiberschritten hat. 



Die Steuerleitung 100 fiihrt das Signal zu der Spielablaufsteuerung 1, die 
in der schon beschriebenen Weise die Gewinnubernahme-Eingange 51 und 
52 der Guthabenzahler 33 und 3* aufnahmebereit schaitet. 



Die Gewinn-Leitungen 18 - 2k sind mit einem ODER-Glied 101 und die an 
den Ausgangen der Flipflops 55 - 61 angeschlossenenen Steuerleitungen 
78 - 84 sind mit einem ODER-Glied 102 verbunden. 



Der Ausgang des ODER-Glieds 101 fuhrt ein Signal, sobald ein Gewinn erzielt 
wurde, und der Ausgang des ODER-Glieds 102 fiihrt ein Signal, wenn eine 
obere Gewinnhohen-Grenze vorgegeben, d.h. wenn die Steuereinrichtung 32 
aktiviert ist. 



Die Ausgange der ODER-GIieder 101 und 102 sind mit je einem Eingang eines 
UND-Glieds 103 verbunden, das uber einen weiteren, negierten Eingang 
mit der Steuerleitung 100 verbunden ist, so daB die Verknupfungsbedingung 
des UND-Glieds 103 erfullt ist, wenn die Steuereinrichtung 32 aktiviert und 
ein Gewinn erzielt wurde, der die vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze 
unterschreitet. 



Das Ausgangssignal des UND-Giieds 103 aktiviert einen Taktgenerator 10*, 
dessen Taktimpuise uber eine Steuerleitung 105 der Spielablaufsteuerung 1 
zugefiihrt werden. 
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Bei jedem erzeugten Taktimpuls veranlaBt die Spielablaufsteuerung 1 den 
Zufallsgenerator 8, ein uber Gewinn oder Verlust entscheidendes Signal dem 
Schieberegister 17 zuzufuhren, wobei dieser sooft aktiviert wird, bis die 
vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze erreicht oder der erzielte Gewinn 
verloren wurde. 



Durch Betatigen einer Ausschalt-Taste 106 kann der Spieler die Steuerein- 
richtung 32 ausschalten, urn von Hand, d.h. durch Betatigen der Risiko-Taste 
50 ein Risikospiel auszufiihren. 



Das Ausschalt-Signal wird uber eine Steuerleitung 107 und durch eine Diode 
108 der Sammelleitung 69 zugefuhrt, worauf die Flipflops 55 - 61 in der schon 
beschriebenen Weise zuruckgesetzt werden. 



s 
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Patentanspruche 



Geldspielgerai mil einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung, mit der er- 
zielte Gewinne zugunsten hoherer Gewinne unter Verlustgefahr riskiert werden 
konnen, *obei beim Uberschreiten einer oberen oder beim Unterschreiten 
einer untcren Cewinnhohen-Grenze eine Umspeicherung des Gewinns in einen 
GuthabenzaMer erfolgt und mit einer Steuereinrichtung. die nach Betatigung 
einer Risikoautomatik-Taste automatisch Risikospiele durchfiihrt, 
dadurch g ekennzeichnet, daB bei automatisch durchgefuhrten Risikospielen 
wenigstens eine .der Cewinnhohen-Grenzen und/oder eine Hochstanzahl 
der automatisch durchfuhrbaren Risikospiele mit Hilfe eines Stell- 
mittels (35 - 41) vom Spieler einstellbar ist. 



Geldspielgerai nach Anspruch I, bei dem die im Risikospiel riskierten 
Gewinne hinsichilich ihrer Hone Elemente einer endlichen Folge mit einer 
im wesentlichen geomeirischen Progression sind, wobei im Verlustfall 
der neu erzielte Gewinn gegenuber dem vorherigen Gewinn das letite 
Element eines zusammenhangenden Teils der Folge ist, welcher Teil 
ausgehend vom vorherigen Gewinn eine Anzahl m von niedrigeren Gewinn- 
elementen nicht ubersteigt, 

dadurch gekennzeichnet, daB mit Hilie des Stellmittels (33 - «l) die Anzahl 
m einstellbar ist. 



3. Geldspielgerai nach einem der Anspruche I bis 2, 

riAdurch fl ekennzeichnet, daB das Stellmiitel eine durch Betatigen eii 
Taste lortschaltbare Schriltschalteinrichtung ist. 



ANCHOR 166*4 



W5 - 6 / 16* 




3439?3S 



■ A- 



4. > Celdspielgerat nach einem der Anspriiche I bis 2, dessen Risiko-Spielein- ■ 
* richiung mit gewinnindividuellen Anzeigeelementen versehen ist. 
dadurdi gekennzeichnet. daB das Stellmittel (33 • *» aw den Anzeige- 
elementen (25 - 31) zugehorigen, gewinnindividuellen Tasten (35 - *l) 
gebildet ist. 



5. Celdspielgerat nach Anspruch k % 

dadurch gekennzeichnet, daB das Anzeigeelement (23 • 31) und die ihm 
zugehorige Taste (35 - *l) eine Funktionseinheit ist. 



6. Celdspielgerat nach einem der Anspruche 4 bis 5, 

dadurch gekennzeichnet, dafl durch die Betatigung der dem Anzeige- 
element (25 - 31) zugehorigen Taste (35 - 01) auch die Steuereinrichtung 
(32) fur automatische Risikospiele aktiviert wird. 
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Celdspielgerat nut einer Symbol- und Risiko-Spieleimichtung 



Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mil einer Symbol- und.Risiko-Spielein- 
richtung,mit der erziette Gewinne zugunsten hoherer Gewinne unier Verlustge- 
fahr riskieri werden konnen, wobei beim Uberschreiten einer oberen oder 
beim Unterschreiten einer unteren Gewinnhohen-Grenze eine Umspeicherung 
des Gewinns in einen Guthabenzahlef erlolgt und mil einer Steuereinrichtung, 
die nach Betatigung einer Risikoautomatik-Taste automatisch Risikospiele 
durchfuhrt. 

\ 

Ein Celdspielgerat der eingangs genannten Art ist aus der Deutschen Offen- 
legungsschrift 30 35 898 bekannt. Hierbei werden nach Betatigung einer Taste 
automatisch Risikospiele durchgefuhrt, wbbei die Hochstanzahl-Grenze der 
Risikospiele Starr lestgelegt ist. 



Ein weiter es Celdspielgerat der eingangs genannten Art ist aus der Deutschen 
OffenlegungsschriH 30 35 9*7 bekannt, das nach Betatigung einer Taste so- 
oft automatisch Risikospiele durchfuhrt, bis eine starre obere oder untere 
Gewinnhohen-Grenze fiber- bzw. unterschritten ist. 



Mancher Spieler wird die festgelegten Grenzen als zu weit oder zu eng gesteckt 
ansehen, wobei seine Spielfreude our in den gesteckten Grenzen zur Entfaltung 
kommen kann. 
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Die Erfindung sucht den Nachtei! dieser Geldspielgerate zu vermeiden, und 
ihr. liegt die Aulgabe zugrunde, die starrer* Grenzen fur das automatisch 
durchgefuhrte Risikospiei aufzuheben. 



Die Aufgabe wird dadurch gelds t v daQ bei automatisch durchgefuhrten Risiko- 
spielen wen igs tens eine der Cewinnhohen-Crenzen und/oder eine Hochstanzahl 
der automatisch durchfuhrbaren Risikospiele mit Hilfe eines Stellmittels vom 
Spieler einstellbar ist. 



Oas erfindungsgemaBe Geldspielgerat hat den Voneii, daB der SpieJer die 
Cewinnhohen-Crenzen bzv. die Hdchstanzahl der automatisch durchgefuhrten 
Risikospiele entsprechend seiner Risikobereitschaft individyell vorgeben kanm 



Eine besonders vorteilhaf te Ausgestaltung des erfindungsgemafien Geldspiel* 
gerates, bei dem die Risiko-Spieleinrichtung mit gewinnindivi due lien 
Anzeigeelementen versehen ist, besteht darin, da & das Stellmittel aus den 
Anzeigeelementen zugehorigen, gewinnindividuellen Tasten gebildet ist. 



Mit dieser Ausgestaltung konnen die Cewinnhohen-Crenzen besonders bedienungs- 
freundlich eingestellt werden. 



Weitere vorteilhafte Ausgestahungen der Erfindung sind den restlichen 
Unteranspruchen zu emnehmen. Ein AusfuhrungsbeispieJ der Erfindung ist 
in der Zetchnung dargestellt und in der nachstehenden Beschreiburig er- 
lautert. Es zeigen: 
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Fte , Blockschaltbild eines Generates mi. <™' * e ^ 

* • einriduung zur Begrenzung der oberen Gewinnhohen-Grenze 



Fig. 2 



Schaltbild der Steuereinrichtung des Geldspielgerates 
gemaQ Fig- I- 



20 Spieibeginn sendefeine Spieiabiaulste^g . ein Signal I ». 
Si- 2 und 3. das drei UmU^per U einer S,^ 
li 7 in U,,-. vwsctzt «nd einen Z^at • . » • 
i„ bekann.ee Weise Rastpositionen .Or die Um.a uIk orper », 5 «nd zu 
L-en. au, dene„ diese zur Spieiergebnisanzeige stiMg«e«. -de. 



Ein Gewinnerkenner 9 ermhteh ein einen ggf. erzieUen 
Ue-ierendes CeW-igna,. das in einer von m er,eren gew.nn.nd v d« Men 
peicbers^en I. - It eine, Schieberegis.ers .7 gespe.cher, .j*D«- 
JTausgangssehig Ober Gewmn-Uitungen .S - » -it zur Cew^an « ^ 
1 nel Unnindividuenen Anzeigee.emen.en 2, - 3«.-^-- 
liut ern«>en S.euereinricntung » und je einem Cuthabenzab.er 33 und » »ur 
Geld- biw. Sonderspielgcwinne verbunden. 



Neben den Anzeigee.emen.en 23 - 3. is. je eine. d.m angeze g,en 
zogenorige Begrenzungs-Taste 33 - »• an 5 ebracht. die zum e«en u ber e.ne 
Itas.en 35 - U gen.einsa.ne Lehung « mi. der Spie.ab.aufswuerung I- 
" L J separate S.euer.ei^gen » - * - - S-~ 
richtung 32 verbunden ist. Die Function der Begrenzongs-Taste 35 - 
an anderer Stelle er.auteru 
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Wahrend einer signalisierten Phase besteht die Moglichkeit, durch Betatigen 
cincr R.siko-Taste 50 den im Syrobolspiel cr7.iel.ten Gewinn imtcr Vrrlust- 
gefahr zugunstcn hShercr Ccwinnc zu riskierefl- 



343963 



Bei Betatigung sendet die Risiko-Taste 50 ein SignaJ durch die Spielablaul- 
steuerung I zu dem Zufallsgenerator 8, der ein uber Gewinn Oder Verlust 
entscheidendes Signal dem Schieberegister 17 zufuhrt, worauf dieses die 
zu einem hoheren Oder niedriger en Gewinn fuhrende Speicherstule 10 - 16 
belegt und die vorher belegte Speicherstufe 10 - 16 loscht. 



Erlolgt innerhalb einer von der Spielablaufsteuerung I vorgegebenen Zeit- 
spanne keine Betatigung der Risiko-Taste 50, so sendet die Spielablaul- - 
steuerung 1 ein Signal zu zwei Cewinnubernahmeeingangen 51 und 52 
; der Guthabenzahler 33 und 3*, worauf das Cewinnsignal den Stand des Guthaben- 
zahlers 33 oder 34 erhoht. 



Nachdem der erzielte Cewinn gutgeschrieben ist, aktiviert die Spielablauf- 
steuerung 1 uber eine Steuerleitung 53 einen Rucksetzeingang 54 des Schiebe* 
registers 17, worauf die Speicherstufen 10 - 16 geloscht werden. 



Des weiteren besteht die Moglichkeit, wahrend der signalisierten Phase 
durch Betatigen einer der Begrenzungs-Tasten 35 - »l die 5teuereinrichtung 
32 zu aktivieren. 



Ein durch die Betatigung der Begrenzungs-Taste 35 - *1 erzeugtes Signal 
setzt ein der betatigten Begrenzungs-Taste 35 - *1 zugehoriges, gewinn- 
individuelles Flipflop 55-61, wobei eine obere Gewinnhohen-Grenze 
festgelegt wird, bei der, wenn sie erreicht oder von einem im Gewinnlinien. 
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spiel erziel.en Gewinn erreicht Oder uberschri.ren wird, eine Umspeicherung 

des erziel.en Cewinns in die Gu.habenzahler 33 und V> erfolg.. 

Das Signal wird auch fiber eine Diode 62 - 68 einer Sammelle.«ung 69 

zugeiiihrt, die fiber sechs UND-Glieder 70 - 76 den Rfickse.zeingingen der 

anderen Flipdops 55 - 6! ein ROcksetzsignal zuffihrt. 

Dami. wird erreicht, dafl bei nacheinander be.atigten Begrenzungs-Tasten 

35 . „i nor das zuletz. aktivierte Flipllop 35 - 61 gese.z. wird. Der Sp.e.Ier 

kann ,omit innerhalb der signalisierten Phase beliebig oft eine neue, obere 

Gewinnhohen-Grenze wahlen. 



werden mehrere Begrenzungs-Tasten 35 - M gleichzei.ig be.a.igt. und w.rd 
die Be.S.igung zu exak, dem g.eichen Zei.punk. aufgehoben. so werden mehrere 
F.ipHops 33 - 6, ge^zt. Zur Vermeidung des Aufkommens der ^Uzusta^e. 
bei denen mehrere Flipflopa 55 * 61 gesetzt sind, ist ein neg.er.es EXCLUSW- 
ODER-Glied 77 eingangssei.ig fiber S.euerlei.-ngen 78 - 84 mit den Ausgangen 
der FlipHops 55 - 61 verbunden und sender durch eine Diode 85 em Rucksetz- 
signal zur Sammel.ei.ung 69, worauf die.FHpilops 55 - 61 zurfickgesetzt werden. 



An den Steuerleitungen 78 - 8» ist j. ein UND-Glied 86 - 92 ange- 
schlo«en, das einen Sotl-bt-Vergleich durchluhrt, wobei der Soll-Ver. von 
dem jeweils gesetz.en Flip-Flop 55 - 61 und der Ist-Wert von der jewei.s 
aktivierten Cewinn-lei.ung 18 - 2» vorgegeben ist. Da der im Gewinnliniensp.el 
erzielte Gewinn den vorgegebenen Soll-Wer. fibersteigen kann, sind die 
Gewinn-Leitungen 18 - 2» derar, mi. sechs ODER-Cliedern 93 - 98 verbunden, 
daB die ak.ivierre Gewinn-leitung 18 - 2* auch-die den niedrigeren Gew.nnen 
zugehdrigen UND-Glieder 86 - 92 aktiviert. 

Die Ausgange der UND-Glieder 86 • 92 sind uber ein ODER-Glied 99 mit 
einer 5teuerlei.ung 100 verbunden, die ein Signal Ifihrt. sobald der erzielte 
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Gewinn die vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze erreicht oder der im 
Gewinnlinienspiel erzielte Gewinn die vorgegebene Grenze erreicht oder 
Oberschritten hat. 



Die Steuerleitung 100 fuhn das Signal zu der Spielablaufsieuerung I, die 
in der schon beschriebenen Weise die Gewinnubernahme-Eingange 51 und 
52 der Guthabenzahler 33 und 3* aufnahmebereit schaitet. 



Die Gewinn-Leitungen !8 - 2* sind mit einem ODER-CUed 101 und die an 
den Ausgangen der Flipflops >5 - 61 angeschlossenenen Steuerleitungen 
78 - 8* sind mit einem ODER-Glied 102 verbunden. 



Der Ausgang des ODER-Glieds 101 fuhrt ein Signal, sobald ein Gewinn erzielt 
wurde, und der Ausgang des ODER-Glieds. 102 fuhrt ein Signal, wenn eine 
obere Gewinnhohen-Grenze vorgegeben, d-h. wenn die Steuereinrichtung 32 
aktiviert ist. 



Die Ausgange der ODER-Glieder 10ft und 102 sind mit je einem Eingang eines 
UND-Glieds 103 verbunden, das uber einen weiteren, negierten Eingang 
mit der Steuerleitung 100 verbunden ist, so daB die Verknupfungsbedingung 
des UND-Glieds 103 erfuilt 1st, wenn die Steuereinrichtung 32 aktiviert und 
ein Gewinn erzielt wurde, der die vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze 
unterschreitet. 



Das Ausgangssignal des UND-Glieds 103 aktiviert einen Taktgenerator 1M, 
dessen Taktimpulse uber eine Steuerleitung 105 der Spielablauisteuerung 1 
zugefuhrt werden. 
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Bei jedem erzeugten Taktimpuls veranlaGt die Spielablaufsteuerung I den 
Zufallsgerieraior 8. ein fiber Cewinn ode, Verlust entscheidendes Signal dem 
Schieberegister 17 zuzufflhren, wobei dieser soolt aktivieri wird, bis die 
vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze erreicht Oder der erzielte Cewinn 
verloren wurde.' 



Durch Betaiigen einer Ausscha It -Taste 106 kann der Spieler die Steuerein- 
richtung 32 ausschalten, urn von Hand, dit. durch BetStigen der Risiko-Taste 
50 ein Risikospiel auszufuhren. 



Das Ausschalt-Signal wird uber eine Steuerleitung 107 und durch eine, 
108 der Sammeileitung « zugeluhrt, woraul die Flipflops 55 - 61 in d. 
beschriebenen Weise zuriickgesetzt werden. 
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Abstract 



The wins achieved with a svmbol-ptay device (7) of a coin-operated gaming machine can be used as a , 
stake for a risk game with a risk-play device (25-31, 50) belonging to the coin-operated gaming , 
machine. The known risk-plav device can be restarted as often as neccssaiy. even automatically, until 1 
the hiuhest possible win is obtained or the total loss has occurred Provided according to the invention j 
is an adjusting means «354 1 ) which enables the player to limit the win amount and/or the number or j 
risk games automatically when risk games are to be executed automatically. ^ 
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(57) Coin-operated gaming machine with a symbo^ay a nd risk-play device 

The winnings achieved with a symbokplay device (7) of a coin-operated gaming machine can be used as a slake 
for a risk game with a risk-play device (25-31, 50) belonging lo Ihe coin-operated gaming machine. The known 
risk-play device can be restarted as often as necessary, even automatically, until Ihe highest possible win is 
obtained or the total loss has occuned. Provided according to the invention is an adjusting means (3541) which 
enables Ihe player to EmH the win amount and/or the number of risk games automatically when risk games are to 
be executed automatically. 



[upper left, lower right margin] 
DE34 39 636A1 



[figure] 
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Claims 



1 A coirvoperated gaming machine wilh a symbol-play and risk-play dewce by means of wh.cH realized 
win"STcan be bet to achieve higher winnings at the risk of loss, wherein, m i case 0» winnmgs exceed an 
Ser or drop below a lower winning amount limit, the winning is transferred to a credit count*, and wtth a 
Si unit which upon operation of an automatic risk-play button, automatically proceeds wrth nsk plays. 
ZriLTJ h the case of aulomatic risk plays at least one of the ™gamotint Omits andtor a 
mSS n^nberof possible aulomalic risk plays can be adjusted by means of an adjustment element (35 - 
41) by the player. 

2 A coin-operated gaming machine in accordance with Claim 1. wherein the winnings risked during the risk 
JamTin terms of their amount, are elements of a finite series with an essentally geometric progress**, and 
R case of loss, the newly realized winning, with respect to the preceding wmnmg. represents the last 
Samertof a continuous part of the series whose part, based on the precedmg wmnmg. does no exceed a 
SSmwntower winning elements, diaraderized In that by means of the adjustment element (35 - 41). 
the number m can be adjusted. 

3 A coin-operated gaming machine* in accordance with one of Claims 1 through 2, characterized in that the 
^"stment element is a step*y-slep switching unit which can be advanced by operating a button. 
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4. A coin-operated gaming machine in accordance wilh one of Claims 1 through 2 whose risk-play device is 
provided with winning-specific display elements, characterized in that the adjustment element {35 - 41) is 
formed by winning-specific buttons (35 - 4 1 ) associated with the display elements (25 - 31 ). 

5. * A coin-operated gaming machine in accordance wilh Claim 4, characterized in that the display element (25 • 

31) and its associated button (35 • 41 ) form a functional unit. 

6. A coin-operated gaming machine in accordance with one of Claims 4 through 5, characterized in .that by 
operating the button (35 - 41 ) associated with the display element (25 - 31). the control unit (32) for automatic 
risk plays is also activated. 
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Paul Gauselmann 
Moorweg11 

4992 Espelkamp-Gestringen 

Coin-Operated Gaming Machine with a Symbol-Play and Risk-Play Device 

This present invention concerns a coin-operated gaming machine with a symbol-play and risk-play device by 
means of which realized winnings can be bet to achieve higher winnings at the risk of loss, wherein, in case the 
winnings exceed an upper or drop below a lower winning amount limit, the winning is transferred to a credit 
counter, and with a control unit which, upon operation of an automatic risk-play button, automatically proceeds 
with risk plays. 

A coin-operated gaming machine of the type described above is described in German published patent 
application 30 35 898 wherein, upon operation of a button, risk plays are automatically carried out, and the 
maximum number of risk plays is strictly specified. 

Another coin-operated gaming machine of the type described above is described in German published patent 
application 30 35 947 wherein, upon operation of a button, risk plays are automatically carried out as many times 
until the winnings either exceed the fixed upper or drop below the lower winning amount limit 

Some players may consider the specified limits as too wide or loo nanow, and players are strictly bound to these 
specified limits. 
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The object of .this present invention is to overcome the drawback of such a coin-operated gaming machine by 
.eliminating the strict limits for automatic risk games. 

This is achieved insofar as, in the case of automatic risk plays, at least one of the winning amount limits and/or a 
maximum number of the risk plays which can be carried out automatically can be adjusted by the player by 
operating an adjustment eJemenL 

The coin-operated gaming machine in accordance with this present invention is advantageous insofar as the 
player can individually specify the winning amount limits resp. the maximum number of risk plays that are 
automatically carried out depending on his or her risk tolerance. 

In a particularly advantageous embodiment of the cooperated gaming machine in accordance with this present 
invention, wherein the risk-play device is provided with winning-specific display elements, the adjustment element 
is formed by winning-specific buttons associated with the display elements. 

In this embodiment, the winning amount limits can be adjusted in a particularly user-friendly manner . 

Other advantageous embodiments of this present invention are described in the remaining Subclaims. One 
sample embodiment of this present invention is shown in the drawing and explained in the description below. 
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Fig. 1 



shows a circuit diagram of a coin-operated gaming machine with a control unit «o limit the upper 
winning amount limit, and 



Fig. 2 



depicts the circuit diagram of the control unit of the coin-operated gaming machine shown in Fig. 
1. 



At the beginning of the game, the game control system 1 sends a signal via two control lines 2 and 3 which sets 
three rotary bodies 4, 5, and 6 of a symbol-play gaming device 7 in rotation and causes a random generator 8 to 
determine, in a manner known from prior art, ratchet position for the rotary bodies 4, 5, and 6, in which the same 
are stopped to display the game result. 

A winnings detector 9 determines a winning signal representing any winning that has been achieved, which is 
stored by one of several winning-specific memory stages 10 - 16 of a shift register 17. One the output side, the 
same is connected via winning lines 18 • 24 with winning-specific display elements 25 - 31 which serve to display 
the winning, a control unit 32, to be explained in more detail below, and one credit counter 33 and 34 each for 
money resp. special-game winnings. 

Next to the display elements 25 - 31, one limit button 36-41 each associated with the displayed winning is 
provided which on one hand, is connected via a line 42 shared by all buttons 42 with the game control system 1 
and, <m the other hand, connected via separate control lines 43 - 49 with the control unit 32. The function of the 
limit* button 35-41 shall be explained later on. 
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During a signaled phase, the player can push a risk-play button 50 lo bet the winning realized during the symbol 
play to achieve higher winnings, at the risk of loss. 

Upon operation, the risk-play button 50 sends a signal via the game control system 1 to the random generator 8, 
which provides a signal which decides on win or loss to the shift register 17. as a result of which the same wntes 
to memory stage 10 - 16 leading to higher or lower winning and erases the memory stage 10 - 16 stored prior 
thereto. 

In the event that during a time span specified by the game control system 1, the risk-play button 50 is not 
operated, the game control system 1 transmits a signal to two winnings transfer inputs 51 and 52 of the credit 
counter 33 and 34, as a result of which the winnings signal increases foe reading of the credit counter 33 or 34. 

Once the realized winnings have been credited, the game control system 1. via a control line 53. activates a reset 
input 54 of the shift register 17, as result of which the memory stages 10 • 16 are erased. 

It is also possible, during the signaled phase, to activate the control unit 32 by operating one of the Emit buttons 
35-41. 

A signal generated by operating the limit button 35-41 sets a winning-specific flip-flop 44-61 associated with the 
operated limit button 35-41. wherein an upper winning amount limit is specified where, in case it is reached or 
exceeded by a winning realized in a winning line game, the winning is transferred to the credit counter 33 and 34. 
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Via a diode 62 - 68, the signal is also supplied to a bus line 69 which, via six AND elements 70 - 76, supplies a 
resel signal to the other flip-flops 55-61. 

As a result in case several limit butlons 35-41 are pushed one after the other, only the most recently activated 
flip-flop 55 - 61 is set. The player can therefore, during the signaled phase r define a new maximum winning 
amount limit as often as desired. 

In case several limit buttons 35 - 41 are operated simultaneously, and In case the operation is precisely stopped 
at the same time several flip-flops 55 - 61 are set. To prevent the occurrence of switching situations wherein 
several flip-flops 55 - 61 are set, a negated EXCLUSIVELY OR element 77 is connected, on the output side, via 
control lines 78 - 84 with the outputs of Ihe flip-flops 55 - 61 and transmits, via a diode 85, a reset signal to the 
bus line 69. as a result of which the flip-flops 55 • 61 are reseL 

To the control lines 78 - 84, one AND element 86 - 92 each is connected which performs a comparison of target 
and actual values, wherein the target value is specified by the respective flip-flop 55 • 61 that has been set, and of 
Ihe actual value is determined by respective activate winning line 18 - 24. Considering that the winnings realized 
in the winning One game can exceed the specified target value, the winning fines 18 - 24 are connected with sk 
OR elements 93 • 98 in such a manner that the activated winning line 18 - 24 also activates the AND elements 86 
- 92 associated with Ihe lower winnings. 

The outputs of the AND elements 86 - 92 are connected, via an OR element 99, with a control line 100 over which 
a signal is conducted once the winning realized reaches the specified upper winning amount limit or the winning 
realized as a result of the winning-line game attains or exceeds the specified limit 



i 



ANCHOR 16640 



WS-67164 



3439636 

The control line 100 conducts Ihe signal lo the game control system 1 which, in the manner already described 
above, sets the winnings transfer inputs 51 and 52 of Ihe credit counter 33 and 34 to a ready-ttweceive state. 

The winning lines 18 - 24 are connected with an OR element 101. and the control lines 78 - B4 connected to Ihe 
outputs of Ihe flip-flops 55 • 61 are connected with an OR element 102. 

The output of Ihe OR element 101 conducts a signal as soon as a winning has been realized and the output of 
the OR element 102 conducts a signal in case an upper winning amount limit has been specified. i.e. once the 
control unit 32 is activated. 

The outputs of Ihe OR elements 101 and 102 are connected with one input each of an AND element 103 which. 
viaTanoLr negated input, is connected with the control line 100. as a result of which the tog« condition of he 
AND element 103 is met once the control unit 32 is activated and a winning has been realized wh.ch is below Ihe 
specified upper winning amount limit. 

The output signal of the AND element 103 activates a dock generator 1 04 whose dock pulses are supplied to the 
game control system 1 via a control line 105. 



WS«/164 



ANCHOR 16641 



3439636 



With each clock pulse generated, the game control system 1 causes the random generators to supply a signal 
which decides on win or loss to the shift register 17, wherein the same is activated as many times until the 
specified upper winning amount limit is reached, or the winnfogs realized have been lost. 

By pushing a deactivation button 106. the player can him off the control unit 32 to manually carry out a risk game, 
i.e. by pushing the risk-play button 50. 

The deactivation signal is supplied via a control line 107 and via a diode 108 to the bus tine 69, as a result of 
which the flip-flops 55 - 61 are reset in the manner already descrfoed above. 
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(see source for figure] 
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@ Geldspieigerat mit einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung 

Die mit einer Symbolsplelelnrichtung (7) einea Geldspial- 
gsritos erzielten Gewinne kdnnen els Elnsatz fur ein Risiko- 
spiel mit einer zum Geldspielgerfit gehorendan Rlaikospiol- 
einrichtung (25-31, 60) verwendet werden. Die bekannte Ri- 
slkospielelnrichtung ISGt eich so oft erneut etarten, auch au- 
tomatisch, blader grdfctmBgJichateGewinn errefchtoderder 
Totalverlust elngetreten ist. Erflndungsgemas 1st eln Stell- 
mlttet (36-41) vorgasehen, das dam Spieler geatattet, bei 
automatlsch auszufQhranden Rlslkosplelen die Gewlnnhdhe 
und/oder die Zahl der Risikosplete automatlsch ni begren- 
zan. 
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Patentanspruche 



1. Geldspielgerat mit einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung, mit der er- 

zielte Gewinne zugunsten hoherer Gewinne unter Verlustgefahr riskiert werden 
konnen, wobei beim Oberschreiten einer oberen oder beim Unterschreiten 
einer unteren Gewinnhohen-Grenze eine Umspeicherung des Gewinns in einen 
Guthabenzahier erfolgt und mit einer Steuereinrichtung, die nach Betatigung 
einer Risikoautomatik-Taste automatisch Risikospieie durchfuhrt, 
dadurch gekennzeichnet, da IS bei automatisch durchgefuhrten Risikospielen 
wenigstens eine der Gewinnhohen-Grenzen und/oder eine Hochstanzahl 
der automatisch durchfuhrbaren Risikospieie mit Hiife eines Steli- 
mittels (35 - *1) vom Spieler einsteilbar ist. 



2. Geldspielgerat nach Anspruch 1, bei dem die im Risikospiel riskierten 
Gewinne hinsichtlich ihrer Hone Elemente einer endlichen Folge mit einer 
im wesentlichen geometrischen Progression sind, wobei im Verlustfall 
der neu erzielte Gewinn gegentiber dem vorherigen Gewinn das letzte 
Element eines zusammenhangenden Teils der Folge ist, welcher Teil 
ausgehend vom vorherigen Gewinn eine Anzahl m von niedrigeren Gewinn- 
eiementen nicht tibersteigt, 

dadurch gekennzeichnet, daG mit Hilfe des Stellmitteis (35 - *l) die Anzahl 
m einsteilbar ist* 



3, Geldspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 2, 

dadurch gekennzeichnet, dafl das Stellmittel eine durch Betatigen einer 
Taste fortschaltbare Schrittschalteinrichtung ist. 
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4. Geldspielgerat nach einem der Anspruche 1 bis 2, dessen Risiko-Spielein- 
richtung mit gewinnindividueilen Anzeigeelementen versehen ist, 
dadurch gekennzeichnet, daft das Steilmittel (35 - 41) aus den Anzeige- 
elementen (25 - 31) zugehorigen, gewinnindividueilen Tasten (35 - 41) 
gebildet ist. 



5. Geldspielgerat nach Anspruch 4, 

dadurch gekennzeichnet, daS das Anzeigeelement (25-31) und die ihm 
zugehorige Taste (35 - 41) eine Funktionseinheit ist. 



6. Geldspielgerat nach einem der Anspruche 4 bis 5, 

dadurch gekennzeichnet, daS durch die Betatigung der dem Anzeige- 
element (25 - 31) zugehdrigen Taste (35 - 41) auch die Steuereinrichtung 
(32) fur automatische Risikospiele aktiviert wird. 
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W92 Espelkamp - Gestringen 



Geldspielgerat mit einer Symbol- und Risiko-Spieleinrichtung 



Die Erfindung betrifft ein Geldspielgerat mit einer Symbol- und Risiko-Spielein- 
richtung, mit der er2ieite Gewinne zugunsten hoherer Gewinne unter Verlustge- 
fahr riskiert werden kdnnen, wobei beim Uberschreiten einer oberen oder 
beim Unterschreiten einer unteren Gewinnhohen-Grenze eine Umspeicherung 
des Gewinns in einen Guthabenzahler erfolgt und mit einer Steuereinrichtung, 
die nach Betatigung einer Risikoautomatik-Taste automatisch Risikospieie 
durchfiihrt. 



Ein Geldspielgerat der eingangs genannten Art ist aus der Deutschen Offen- 
iegungsschrift 30 35 898 bekannt. Hierbei werden nach Betatigung einer Taste 
automatisch Risikospieie durchgefuhrt, wobei die Hochstanzahl-Grenze der 
Risikospieie starr festgelegt ist* 



Ein weiteres Geldspielgerat der eingangs genannten Art ist aus der Deutschen 
Offenlegungsschrif t 30 35 9*7 bekannt, das nach Betatigung einer Taste so- 
oft automatisch Risikospieie durchfiihrt, bis eine starre obere oder untere 
Gewinnhohen-Grenze uber- bzw. unterschritten ist. 



Mancher Spieler wird die festgelegten Grenzen als zu weit oder zu eng gesteckt 
ansehen, wobei seine Spielfreude nur in den gesteckten Grenzen zur Entfaltung 
kommen kann. 
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Die Erfindung sucht den Nachteii dieser Geldspielgerate zu vermeiden, und 
ihr Jiegt die Aufgabe zugrunde, die starren Grenzen fur das automatisch 
durchgefiihrte Risikospiel aufzuheben- 



Die Aufgabe wird dadurch gelost, daft bei automatisch durchgeftfhrten Risiko- 
spieien wenigstens eine der Gewinnhohen-Grenzen und/oder eine Hochstanzahl 
der automatisch durchfuhrbaren Risikospieie mit Hilfe eines Stellmitteis vom 
Spieler einstelibar ist. 



Das erfindungsgemafte Geldspieigerat hat den Vorteil, daft der Spieler die 
Gewinnhdhen-Grenzen bzw. die HdchstanzahJ der automatisch durchgefuhrten 
Risikospieie entsprechend seiner Risikobereitschaft individueli vorgeben kann. 



Eine besonders vorteiihafte Ausgestaitung des erfindungsgemaflen Geidspiei- 
gerates, bei dem die Risiko-Spieieinrichtung mit gewinnindivtduelJen 
Anzeigeelementen versehen ist, besteht darin, daB das Stelimittel aus den 
Anzeigeeiementen zugehorigen, gewinnindividuellen Tasten gebildet ist. 



Mit dieser Ausgestaitung konnen die Gewinnhohen-Grenzen besonders bedienungs- 
freundiich eingestellt werden. 



Weitere vorteiihafte Ausgestaltungen der Erfindung sind den restlichen 
Unteranspriichen zu entnehmen. Ein Ausfuhrungsbeispiel der Erfindung ist 
in der Zeichnung dargestellt und in der nachstehenden Beschreibung er- 
iautert. Es zeigen: 
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Fig. 1 



Blockschaltbild eines GeldspielgerStes mit einer Steuer- 
einrichtung 2ur Begrenzung der oberen Gewinnhohen-Grenze 
und 



Fig- 2 



Schaltbild der Steuereinrichtung des GeldspielgerStes 
gemSfi Fig- 1. 



Zu Spielbeginn sendet eine Spieiabiaufsteuerung i ein Signal Ober zwei 5teuer- 
leitungen 2 und 3, das drei Umlaufkfirper 4, 5 und 6 einer Symbol-Spielein- 
richtung 7 in Umlauf versetzt und einen ZufaJlsgenerator S veraniaftt, 
in bekannter Weise Rastpositionen far die Umlaufkfirper 4, 5 und 6 zu 
bestimmen, auf denen diese zur Spielergebnisanzeige stillgesetzt werden. 



Ein Gewinnerkenner 9 ermittelt ein einen ggf . erzielten Gewinn re- 
prSsentierendes Gewinnsignal, das in einer von mehreren gewinnindividuellen 
Speicherstufen 10 - 16 eines Schieberegisters 17 gespeichert wird. Dieses 
ist ausgangsseitig Ober Gewinn-Leitungen 18 - 24 mit zur Gewinnanzeige 
dienenden gewinnindividuellen Anzeigeeiementen 25-31, einer noch zu er- 
lSuternden Steuereinrichtung 32 und je einem GuthabenzShler 33 und 3* f(3r 
Geld- bzw. Sonderspielgewinne verbunden. 



Neben den Anzeigeeiementen 25-31 ist je eine, dem angezeigten Gewinn 
zugeh6rige Begrenzungs-Taste 35 - 41 angebracht, die zum einen Ober eine 
alien Tasten 35 - 41 gemeinsame Leitung 42 mit der Spieiabiaufsteuerung 1 
und zum anderen liber separate Steuerleitungen 43 - 49 mit der Steuerein* 
richtung 32 verbunden ist. Die Funktion der Begrenzungs-Taste 35 - 41 wird 
an anderer Stelle erISutert. 
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Wahrend einer signalisierten Phase besteht die Mdgiichkeit, durch Betatigen 
oiner Risiko-Tastc 50 den im Symbolspiel erzielten Gewinn unter Vorlust- 
gefahr zugunsten hoherer Gewinnc zu riskieren. 



Bei Betatigung sendet die Risiko-Taste 50 ein Signal durch die Spielabiauf- 
steuerung 1 zu dem ZufaiJsgenerator 8, der ein Ciber Gewinn Oder Verlust 
entscheidendes Signal dem Schieberegister 17 zufuhrt, worauf dieses die 
zu einem hdheren Oder niedrigeren Gewinn fiihrende Speicherstufe 10 - 16 
beiegt und die vorher belegte Speicherstufe 10 - 16 loscht. 



Erfolgt innerhalb einer von der Spielabiaufsteuerung 1 vorgegebenen Zeit- 
spanne keine Betatigung der Risiko-Taste 50, so sendet die Spielabiauf- 
steuerung 1 ein Signal zu zwei Gewinnubernahmeeingangen 51 und 52 
der Guthabenzahler 33 und 34, worauf das Gewinnsignal den Stand des Guthaben 
zahlers 33 oder 34 erhoht. 



Nachdem der erzielte Gewinn gutgeschrieben ist, aktiviert die Spielabiauf- 
steuerung i fiber eine Steuerleitung 53 einen Rucksetzeingang 54 des Schiebe- 
registers 17, worauf die Speicherstufen 10 - 16 geloscht werden. 



Des weiteren besteht die Moglichkeit, wahrend der signalisierten Phase 
durch Betatigen einer der Begrenzungs-Tasten 35 - 41 die Steuereinrichtung 
32 zu aktivieren. 



Ein durch die Betatigung der Begrenzungs-Taste 35 - 41 erzeugtes Signal 
setzt ein der betatigten Begrenzungs-Taste 35 - 41 zugehoriges, gewinn- 
individuelles Flipflop 55 - 61, wobei eine obere Gewinnhohen-Grenze 
festgeiegt wird, bei der, wenn sie erreicht oder von einem im Gewinnlinien- 
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spiel erzielten Gewinn erreicht oder uberschritten wird, eine Umspeicherung 

des erzielten Gewinns in die Guthabenzahler 33 und 34 erfolgt. 

Das Signal wird auch uber eine Diode 62 - 68 einer Sammelleitung 69 

zugefiihrt, die uber sechs UND-Glieder 70 - 76 den Rucksetzeingangen der 

anderen Flipflops 55 - 61 ein Rucksetzsignal zufuhrt. 

Damit wird erreicht, daft bei nacheinander betatigten Begrenzungs-Tasten 

35 - 41 nur das zuietzt aktivierte Flipfiop 55 - 61 gesetzt wird. Der Spieler 

kann somit innerhaib der signalisierten Phase beliebig oft eine neue, obere 

Gewinnhohen-Grenze wahlen. 



Werden mehrere Begrenzungs-Tasten 35 - 41 gleichzeitig betatigt, und wird 
die Betatigung zu exakt dem gleichen Zeitpunkt aufgehoben, so werden mehrere 
Flipflops 55 - 61 gesetzt- Zur Vermeidung des Aufkommens der Schaltzustande, 
bei denen mehrere Flipflops 55 - 61 gesetzt sind, ist ein negiertes EXCLUSIV- 
ODER-Glied 77 eingangsseitig uber Steuerleitungen 78-84 mit den Ausgangen 
der Flipflops 55 - 61 verbunden und sendet durch eine Diode 85 ein Rucksetz- 
signal zur Sammelleitung 69, worauf die Flipflops 55 - 61 zuruckgesetzt werden. 



An den Steuerleitungen 78 - 84 ist je ein UND-Glied 86 - 92 ange- 
schlossen, das einen Soll-lst-Vergleich durchfuhrt, wobei der Soli-Wert von 
dem jeweils gesetzten Flip-Flop 55 - 61 und der Ist-Wert von der jeweils 
aktivierten Gewinn-Leitung 18 - 24 vorgegeben ist. Da der im Gewinnlinienspiel 
erzielte Gewinn den vorgegebenen Soll-Wert ubersteigen kann, sind die 
Gewinn-Leitungen 18-24 derart mit sechs ODER-Giiedern 93 - 98 verbunden, 
daft die aktivierte Gewinn-Leitung 18 - 24 auch die den niedrigeren Gewinnen 
zugehorigen UND-Glieder 86 - 92 aktiviert. 



Die Ausgange der UND-Glieder 86 - 92 sind liber ein ODER-Glied 99 mit 
einer Steuerleitung 100 verbunden, die ein Signal fCihrt, sobaid der erzielte 
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Gewinn die vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze erreicht oder der im 
Gewinnlinienspiel erzielte Gewinn die vorgegebene Grenze erreicht Oder 
uberschritten hat. 



Die Steuerleitung 100 fiihrt das Signal zu der Spielablaufsteuerung I, die 
in der schon beschriebenen Weise die Gewinnubernahme-EingSnge 51 und 
52 der GuthabenzShler 33 und 34 aufnahmebereit schaltet. 



Die Gewinn-Leitungen 18 - 24 sind mit einem ODER-Glied 101 und die an 
den Ausgangen der Flipf lops 55 - 61 angeschlossenenen Steuerleitungen 
78 - 8* sind mit einem ODER-Glied 102 verbunden. 



Der Ausgang des ODER-Glieds 101 fiihrt ein Signal, sobald ein Gewinn erzielt 
wurde, und der Ausgang des ODER-Glieds 102 fiihrt ein Signal, wenn eine 
obere Gewinnhohen-Grenze vorgegeben, d.h. wenn die Steuereinrichtung 32 
aktiviert ist. 



Die AusgSnge der ODER-Glieder 101 und 102 sind mit je einem Eingang eines 
UND-Glieds 103 verbunden, das uber einen weiteren, negierten Eingang 
mit der Steuerleitung 100 verbunden ist, so daB die VerknCipfungsbedingung 
des UND-Glieds 103 erfullt ist, wenn die Steuereinrichtung 32 aktiviert und 
ein Gewinn erzielt wurde, der die vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze 
unterschreitet. 



Das Ausgangssignal des UND-Glieds 103 aktiviert einen Taktgenerator 10*, 
dessen Taktimpulse iiber eine Steuerleitung 105 der Spielablaufsteuerung 1 
zugefiihrt werden. 
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Bei jedem erzeugten Taktimpuls veraniaBt die Spieiablaufsteuerung 1 den 
Zufallsgenerator 8, ein iiber Gewinn oder Verlust entscheidendes Signal dem 
Schieberegister 17 zuzufuhren, wobei dieser sooft aktiviert wird, bis die 
vorgegebene obere Gewinnhohen-Grenze erreicht oder der erzielte Gewinn 
verloren wurde. 



Durch Betatigen einer Ausschalt-Taste 106 kann der Spieler die Steuerein- 
richtung 32 ausschaiten, urn von Hand, d.h. durch Betatigen der Risiko-Taste 
50 ein Risikospiel auszufiihren. 



Das Ausschalt-Signai wird uber eine Steuerieitung 107 und durch eine Diode 
108 der Sammelleitung 69 zugefiihrt, worauf die Flipflops 55 - 61 in der schon 
beschriebenen Weise zuriickgesetzt werden. 
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